6. Conectarea la un calculator pe
magistrala si la un port paralel
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Cuprins si obiective

1.Selectarea unui dispozitiv pe magistrala
2.Exemple de conectare pe magistrala
microcontrollere

3. Conectarea la porturi paralele

4. Concluzii

Dupa parcurgerea acestui modul studentii vor avea cunostintele necesare de a

decide care mod de conectare este mai avantajos pentru o anumitd aplicatie.
De asemenea vor putea proiecta o interfata simpla intre un microcontroller si
un echipament periferic simplu, alegand varianta care asigura viteza dorita de
transfer si este cel mai simplu de implementat.

Obiective specifice:

1.Invatarea notiunii de protocol cu aplicare la transferul de date prin interfete;
2 Invitarea programarii la nivel de bit a interfetelor seriale si paralele;
3.Introducere in domeniul transferului de date prin magistrale.




Selectarea unui dispozitiv pe
magistrala




Exemplu de selectarea liniara si
decodificata la memorii
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Conectarea unei interfete pe
magistrala

Magistrala de
adrese A0-A15
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Interfata paralelad

Program de trimitere repetata la
un port de iesire

MOV BX, [adresa initiala de
memorie]

MOV DX, adresa portului de
iesire

Start:MOV AL, [BX]

OUT AL,DX

INC BX

JMP start



Exemplu de conectare p
magistrala la familia MCS
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Exemplu de conectare pe
magistrala la microcontrollerele
AVR pe 8 biti Atmega64
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MC AVR pe 8 biti Atmega64 admite lucrul cu magistrala externa pentru
cuplarea unei memorii externe printr-o interfata interna speciala numita
XMEM. Magistrala externa este pe 8 biti de date si 16 biti de adresa
astfel: PAO- ADO... PA7-AD7, PC0O-A8...PC7-A15, PGO-/WR, PG1-/RD, PG2-
ALE. Datele sunt multiplexate cu adresele pe portul PA.
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Interfata cu magistrala externa la
microcontrollerele Fujitsu MB91F
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Conectarea pe porturi paralele
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Program de trimitere repetata la un port de
iesire

MOV BX, [adresa initiald de memorie]
Start: MOV DX, adresa portului de iesire PO
MOV AL, [BX]

OUT AL,DX

INC BX

MOV DX, adresa portului de iesire P1
MOV AL, 02

OUT AL,DX

MOV AL,00

OUT AL,DX

JMP start

Conectarea unui dispozitiv (Echipament periferic EP) la un port paralel este cea
mai simpl3 solutie, mai ales la microcontrollere. in cazul in care transferul de date
este pe 8 biti si nu este un transfer cu protocol, atunci conectarea este banala,
figura din stanga. Daca este nevoie de un transfer cu protocol atunci se pot folosi
linii dintr-un al doilea port al microcontrollerului, figura din dreapta.



Conectarea unui EP pe 16 biti la un port
paralel de 8 biti
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Conectarea mai multor EP la un port

MC
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Se pot genera
semnale de
selectie prin
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Concluzii

La alegerea modului de conectare pe magistrala sau la un port paralel exista
cazuri simple, in care decizia este usor de luat. De exemplu daca EP este
pe 8 biti, unidirectional si transferul este fara protocol se va opta rapid
pentru cuplarea la un port. Daca aplicatia solicita o viteza mare de
transfer, cum este de exemplu un transfer de date video se va alege
cuplarea pe magistrala. Sunt cazuri insa la care alegerea este mai dificila,
in cazul in care de exemplu EP este de 16 biti, bidirectional si transferul cu
protocol. Tn acest caz este nevoie de circuite suplimentare atat la cuplarea
la magistrala cat si la un port paralel. Alegerea trebuie sa aiba ca scop
principal asigurarea functionalitatii cu un numar de circuite suplimentare
cat mai mic, ceea ce asigura simplitatea maxima cu consecinte favorabila
la marirea fiabilitatii si scaderea costurilor.
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