Sa. Interfete seriale.
Codificari




Cuprins si obiective

Dupa parcurgerea acestui modul studentii vor cunoaste cele mai uzuale
codificari binare, vor intelege domeniul lor de aplicabilitate si le vor putea
compara din punctul de vedere al eficientei codarii si a caracteristicii de
autosincronizare. Dupa descrierea transmisiei asincrone §i sincrone studentii
Vor cunoaste:

eStructura unui cuvant serial asincron;

eStructura unui cadru de date serial sincron.
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Tactul in interfete seriale

acelasi tact, standard,
cunoscut si de emitator si de
receptor, figura b.

3.Refacerea tactului din datele
emise. Circuitul care reface
tactul din date se numeste bucla
PLL si nu poate reface datele
decat daca exista variatii
permanente de nivel, figura c.
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Codarea NRZ (Non Return to
Z.ero)

Daca apare un sir de O-uri sau 1-uri semnalul electric nu are variatii.

Intervalul de timp in care se codeaza un bit se numeste celula bit (interval cu rosu)

f Tensiune \




Codarea NRZI (Non Return to
Zero Inverted)




Codarea Manchester

Daca apare un sir de O-uri sau 1-uri semnalul electric are variatii.

Codarea Manchester se foloseste la reteaua Ethernet.
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Codarea FM (Frequency
Modulation)

8 biti au fost codificati cu 24 tranzitii (0.33 biti /tranzitie).
Codarea FM se foloseste la inscrierea datelor pe suporturi magnetice, in prezent fiind inlocuita cu
codari mai eficiente.
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Eficienta

biti cu cat mai putine tranzitii.
Deci la codurile NRZ si NRZI in
exemplele alese au fost codificati
in medie 2,28 biti cu o tranzitie,
1ar la codurile FM si Manchester
eficienta a fost mult redusa, doar
0,33 respectiv 0,66 biti cu o
tranzitie. Concluzia este cd NRZ
si NRZI sunt cele mai eficiente
din acest punct de vedere.

Codare

Eficienta (biti/tranzitie)

NRZ 2.28
NRZI 2.28
Manchester 0.66
FM 0.33




Eficienta

Codare Eficienta (biti/tranzitie) Autosincronizabilitate
NRZ 2.28 NU
NRZI 2.28 NU
Manchester 0.66 DA
FM 0.33 DA

La codurile neautosincronizabile tactul nu se poate reface din datele citite si
codurile nu pot fi utilizate in modul de transfer cu refacerea tactului din date






Codificari cu inserare de biti

fara tranzitii decat o anumita limitd, emitatorul forteaza o tranzitie, deci se adauga un bit
suplimentar.
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Transmisil seriale asincrone Si
sincrone

e Cod ASCII C Cod ASCIIU | Cod ASCITIR | Cod ASCII S

sincronizare este atasata

cuvantului dar in cele mai multe . . .
Sir de cuvinte asincrone

tipuri de transfer (USB,

Ethernet, Bluetooth) informatia I Cod ASCII C I Cod ASCII U I Cod ASCII R I Cod ASCII S I

de sincronizare este atasata

cadrului, transmisiile find Se codifica fiecare bit din

numite sincrone. _I I_I |_| cuvant NRZ, Manchester
> etc.

Se poate observa ca informatia de
sincronizare (marcatd cu rosu)
este atasatd blocului de date la
transmisia sincronda si fiecarui
cuvant la transmisia asincrona.



Structura unui cuvant serial
asincron

Dupa bitul de START urmeaza 5, 6, 7 sau 8 biti de date cu codare NRZ. Bitii in
cuvant sunt transmisi sincron, cu un tact stadard sau cu un tact transmis, fiecare
bit fiind codificat cu un nivel logic intr-o celula bit. Dupa bitii de date urmeaza
un bit de paritate pentru verificarea corectitudinii mesajului la receptor. Dupa
bitul de paritate urmeaza un bit, un bit si jumatate sau doi biti de STOP, in stare
MARK, dupa care linia reintra in repaus.



SYNC| ANTET |DATE CRC

Identificator | Adresa destinatiei | Adresa sursei

La transmisia sincronad este posibila transmisia datelor cu refacerea tactului. De aceea, un
cadru de date Incepe cu o zond de sincronizare care contine tranzitii dese, pentru a permite
buclei PLL din receptor sa se sincronizeze. Urmeaza apoi de reguld un antet format dintr-
un identificator care depinde de tipul transmisiei, adresa destinatiei si adresa sursei. Zona
de date are cea mai mare dimensiune §i este urmata de cuvinte CRC (Cyclic Redundancy
Code) pentru verificarea corectitudinii transmisiei.



Modulul “Interfete seriale”“ a fost impartit in doua.
Prima parte, “Codificarea datelor 1incepe cu o
clasificare a metodelor de realizare a tactului la receptor,
apoi prezinta citeva metode de codare, cu exemple:
NRZ, NRZI, Manchester si FM. Se estimeaza eficienta
codarii si se compara eficientele metodelor prezentate
dupa care se defineste autosincronizabilitatea. Este
prezentat principiul codarii de grup (cu inserare de biti).
La sfarsit sunt prezentate structurile unui cuvant serial
asincron si a unui cadru de date sincron. In aceste

Qucturi este pusa in evidenta informatia de sincronizare/







