Laborator 5

5.Pregitire test

Cuprins Laborator 5
4.1.Exemple de subiecte
4.2.Concluzii

Cunostintele necesare pentru a scrie un program n limbaj de
asamblare care sd genereze secvente dinamice de aprindere a unor
LED-uri cuplate la un port de iesire si sa schimbe aceste secvente in
functie de apasarea unuia sa mai multor Intrerupdtoare cuplate la un
port de intrare.

Cunostinte
preliminare
&) In Laboratorul 5 studentii se antreneazi pentru testul de laborator.
@7 - Un set de subiecte asemandtoare cu cele de la test i ajuta sa
- identifice partile slabe in pregatire si sa le completeze.
Introducere
- Dupa parcurgerea acestui laborator studentii vor sti ce mai trebuie sa
Kﬁ invete si daca sunt pregatiti pentru test.
Obiective

Durata medie [ Durata medie de studiu individual este de 4 ore. }

de studiu

individual
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5.1.Exemple de subiecte

LED 1

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afigatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea butonului din mijloc LED-
urile se sting si rdiman stinse.

LED 2

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.
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LED 3

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afigatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si rdman stinse.

LED 4

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea butonului din mijloc LED-
urile se sting si raman stinse.



LED 5

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.

LED 6

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea butonului din mijloc LED-

urile se sting si raman stinse.
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LED 7

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si rdman stinse.

LED 8

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.



LED 9

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si rdman stinse.

LED 10

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afigatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si rdman stinse.
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LED 11

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si dupd ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.

LED 12

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afigatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2. La apasarea butonului din mijloc
LED-urile se sting si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.



LED 13

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea unui buton (oricare buton)
toate LED-urile se aprind si rdman
aprinse.

LED 14

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea unui buton (oricare buton)
toate LED-urile se aprind si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe.
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LED 15

1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea unui buton (oricare buton)
toate LED-urile se aprind si raman
aprinse.

LED 16

1.Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afigatd, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind in bucla:

2.La apasarea unui buton (oricare buton)
toate LED-urile se aprind si raman
aprinse.
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LED 17 LED 18

1. Realizati aprinderea LED-urilor in 1. Realizati aprinderea LED-urilor in
secventa afisata, clipirea fiind vizibila si secventa afisata, clipirea fiind vizibila si
afisarea fiind 1n bucla: afisarea fiind 1n bucla:

2.La apasarea unui buton (oricare buton) 2.La apasarea unui buton (oricare buton)
toate LED-urile se aprind si dupa ce se toate LED-urile se aprind si dupa ce se
elibereaza butonul clipirea reincepe. elibereaza butonul clipirea reincepe.

Biletul de la test solicita realizarea unui program care contine realizarea a 3 secvente
dinamice si trecerea ntre ele prin apasarea a 2 switch-uri. Nota este acordata in functie de
stadiul programului la sfarsitul sedintei de laborator astfel: doar secvente dinamice - 5,
comutarea la apdsarea unui microintrerupator - 7, comutarea la apdsarea ambelor
microintrerupatoare - 10.

Problemele propuse pentru antrenament contin doar o singurd comutare a secventelor.
Secventele de aprindere cerute sunt reprezentate sugestiv, continand cate patru
configuratii succesive a aprinderii celor 8 LED-uri. In sedinta de laborator de
antrenament nu se interzice studentilor sa consulte documentatia dar li se sugereaza sa o
foloseasca cat mai rar pentru a simula conditiile testului.

Cadrul didactic da o nota studentilor care solicita acest lucru, nota fiind doar orientativa.

32



Laborator 5

4.2. Concluzii

Cadrele didactice au intampinat dificultati pe parcursul timpului explicdnd structura
unitatii centrale a unui calculator, precum si importanta conversiilor intre binar si
hexazecimal. O altd dificultate de ntelegere a fost de exemplu legata de notiunea de
registru care este perceput de studenti ca o entitate abstractd si prin urmare minimalizat
ca importanta. Inca un exemplu al intelegerii partiale a unui concept este faptul ca
studentii stiu viteza de executie a unui calculator si totusi nu percep consecintele acestei
viteze atunci cand comanda aprinderea intermitenta vizibild a LED-urilor.

Lucrdrile de laborator au ca scop educational stimularea gandirii creatoare a studentilor
prin crearea unui mediu colaborativ si in acelasi timp concurentional. Mediul colaborativ
este dat de faptul ca studentii care inteleg mai repede i ajutd pe ceilalti cu sfaturi, iar
mediul concurentional este asigurat de bonificatiile care sunt acordate doar celor mai
buni. Activitatea este conceputd ca o joaca iar modulul de laborator folosit poate fi numit
jucadrie.

Stimularea interesului studentilor este realizata cat mai des prin demonstrarea utilitatii
notiunilor invatate prin prezentarea unor realizari actuale. Astfel se arata pe tastaturile
calculatorului si ale telefonului mobil functii de apasare scurtd si lunga, apoi apasare
repetata, iar pe afisajul telefonului aprinderea /stingerea treptatd a iluminarii.
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