PCLP2

Laboratorul 9

1. Constructorii si destructorii in clasele derivate. Clasele Point, Circle $i Cylinder.
Deoarece o clasa derivata mosteneste membrii clasei de baza, atunci cand este instantiat un
obiect din clasa derivata trebuie apelat constructorul clasei de baza pentru a initializa membrii care
provin din clasa de baza. Testati programul prezentat in sectiunea “Studiu de caz: clasele Point,
Circle si Cylinder” din capitolul 6 al cursului.

2. Reluati programul scris in laboratorul 7 si rezolvati cerintele de mai jos dupa modelul
programului de la punctul 1:
- rescrieti constructorul clasei DateTime apeland constructorul clasei Time pentru
initializarea datelor membre hour, minute Si second;
- Tnlocuiti functiile print () din clasele Time si DateTime cu operatori <<.



