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Laborator 4 
Sintaxa şi semantica C++ 

 
Exerciţiul 1 
1.1) Scrieţi un program de conversie Leu-Euro si Euro-Leu folosind funcţii. 
 
#include <iostream> 

using namespace std; 

 

float convert_leu_to_euro (int leu, float currency); 

float convert_euro_to_leu (int euro, float currency); 

 

int main() 

{ 

 int leu = 53; 

 float currency_euro = 4.4; 

 cout <<leu << " lei = " << convert_leu_to_euro(leu, 

currency_euro)  << " euro"<< endl; 

 

 int euro = 50; 

 cout<< euro<<" euro = "<< convert_euro_to_leu(euro, 

currency_euro)  << " lei" << endl; 

 

return 0; 

} 

 

float convert_leu_to_euro (int leu, float currency) 

{ 

 return leu / currency; 

} 

 

float convert_euro_to_leu (int euro, float currency) 

{ 

      return euro * currency; 

} 

 
 
1.2) Denumiţi părtile programului din Exerciţiul 1) 
 
1.3) Denumiţi părţile funcţiei convert_leu_to_euro (int leu, float currency) din Exerciţiul 1) 
 
1.4) Completati programul din Exerciţiul 1) cu alte două funcţii ce fac conversia: 
 a. leu → dolar 
 b. dolar → leu 
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Exerciţiul 2 
2.1) Scrieţi un program care afişează pe câţi Bytes sunt reprezentate următoarele tipuri 
de date: bool, char, short, int, long int, long long int, float, double. 
 
#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() 

{ 

 cout << "bool: \t" << sizeof(bool) << " Bytes" << endl; 

 cout << "char: \t" << sizeof(char) << " Bytes" << endl; 

 cout << "short: \t" << sizeof(short) << " Bytes" << endl; 

 cout << "int: \t" << sizeof(int) << " Bytes" << endl; 

 cout << "long int: \t" << sizeof(long int) << " Bytes" << 

endl; 

 cout << "long long int: \t" << sizeof(long long 

int)<<"Bytes"<< endl; 

 cout << "float: \t" << sizeof(float) << " Bytes" << endl; 

 cout << "double: \t" << sizeof(double) << " Bytes" << endl; 

 return 0; 

} 

 
 
Tipuri de date 
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Exerciţiul 3 
Scrieţi un program care citeşte de la tastatură dimensiunile laturilor si calculează aria 
următoarelor figuri geometrice: 
 
 3.1) Dreptunghi  
 
 3.2) Pătrat 
 
 3.3) Triunghi dreptunghic . Presupunand că se cunosc doar catetele, calculaţi si     
                   ipotenuza pentru a obţine perimetrul triunghiului. 

 
 3.4) Triunghi echilateral 

 
Exerciţiul 4 
Scrieţi un program care calculează lungimea unui cerc.  

 


