Laboratorul 3

Executia programelor

1. Editati si rulati programul de mai jos. Acesta este alcatuit din trei functii: functia
main, functia Patrat si functia Cub. Pentru a fi siguri ca programul scris de voi este
corect, respectati intocmai scrierea cu litere mari gi litere mici a instructiunilor.

#include <iostream.h>

int Patrat (int);
int Cub (int):;

int main ()

{
cout << “Patratul 1luil 27 este “ << Patrat(27) << endl;

cout << “si cubul lui 27 este M << Cub(27) << endl;

return 0;

}

int Patrat (int n)
{
return n*n;

}

int Cub (int n)
{
return n*n*n;

}
Ruland programul veti vedea ca afiseaza textul

Patratul lui 27 este 729
si cubul lui 27 este 19683

2. Folosind help-ul sau cautédnd pe Internet, stabili{i care dintre urmatoarele
cuvinte sunt rezervate in C++:
const pi float integer sqgrt

3. Stabiliti care dintre identificatorii de mai jos este valid si care este invalid:
Valid Invalid
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4. Care sunt corespondentele corecte intre termenii si definitiile de mai jos? Exista
cate o singura definitie corecta pentru fiecare termen.

a. program g. variabila
b. algoritm h. constanta
c. compilator I. memorie
d. identificator j- sintaxa

e. faza de compilare K. semantica

f. faza de executie

(1) Un nume simbolic alcatuit din litere, cifre si underscore, dar care nu incepe cu o
cifra

(2) Un loc din memorie in care data stocata nu poate fi modificata

(3) Un program care translateaza in cod masina un program scris intr-un limbaj de
nivel inalt

(4) Un dispozitiv de intrare

(5) Timpul petrecut cu planificarea etapelor de dezvoltarea programului

(6) Reguli gramaticale

(7) O secventa de instructiuni cuprinse intre acolade

(8) Semnificatie

(9) Un program care translateaza in cod masina instructiunile scrise in limbaj de
asamblare

(10) Rularea versiunii in limbaj masina a programului

(11) Un loc din memorie in care data stocata poate fi modificata

(12) Translatarea in cod masina a unui program scris intr-un limbaj de nivel nalt

(13) Partea calculatorului care pastreaza atat programul cat si datele

(14) O procedura care, executata pas cu pas rezolva problema intr-un numar finit de
pasi

(15) O secventa de instructiuni care permite calculatorului sa rezolve o anumita
problema

5. Care dintre cuvintele de mai jos sunt rezervate si care sunt identificatori definiti

de programator?
Rezervat Definit de programator

char
sort
INT
long
Float

O Q0 0w

6. Cuvintele rezervate pot fi folosite ca nume de variabile? (adevarat/fals)

7. Intr-un program C++ alcatuit dintr-o singura functie, aceasta se poate numi si
main si Main. (adevarat/fals).

8. Scrieti un program care tipareste valorile constantelor simbolice predefinite de
preprocesorul C++.

9. Scrieti cate o directiva de preprocesare pentru fiecare dintre urmatoarele
cerinte:



PCLP1 - Laborator 3. Executia programelor

Definiti constanta simbolica YES care are valoarea 1.

Definiti constanta simbolica NO cu valoarea 0.

c. Includeti fisierul header common.h. Fisierul se gaseste in acelasi
director cu fisierul care este compilat.

d. Daca este definita deja constanta TRUE, stergeti din memorie definitia

ei si redefiniti-o cu valoarea 1.
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